
Informatiker/in Plattformentwicklung, Applikationsentwicklung &
Entwickler/in digitales Business EFZ

Chur, 07. Mai 2025



Uhrzeit Was Wer

18:00 Uhr Wer sind wir: Vorstellung uns und Inventx Reto / Manuel

18:20 Uhr Wärmen wir uns auf: Informatik Grundlagen Quiz Alle

18:30 Uhr Allgemeines (Rekrutierung, die verschiedenen Stagen, Azubi 
Philosophie)

Reto

18:40 Uhr Plattformentwicklung, Applikationsentwicklung EFZ oder 
Entwickler/in digitales Business EFZ

Reto & 
Lernende

19:30 Uhr Erfahrungsberichte durch die Lernenden 
Plattformentwicklung und Applikationsentwicklung

Lernende

20:00 Uhr Abschluss / Wie weiter / Austauschgespräche am Apéro Alle

Agenda Infoabend Lernende
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Wer sind wir?



Leitung Lehrlingskompetenzzentrum

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher Manuel Stadler, HR-Vertretung



Inventx AG

Standorte

Bern | Chur

Zürich | St. Gallen

Innovation SwissnessInteraktion

Werte

Mission

Wir verstehen das Geschäft 
unserer Kunden, liefern 

passgenaue IT-Services für die 
sichere Bearbeitung ihrer Daten 

und unterstützen sie als 
Technologiepartnerin in der 

digitalen Transformation

Vision

Inventx ist der 
branchenfokussierte Service 

Provider für führende Finanz- 
und Versicherungsdienstleistende

Mitarbeitende

500+ Spezialistinnen und 
Spezialisten mit umfassender

IT-, Banking- und 
Versicherungserfahrung

Über uns
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INNOVATION

 Entwicklungen

 Lösungen

 Beweglichkeit

INTERAKTION

 Beziehung

 Austausch

 Respekt

SWISSNESS

 Qualität

 Zuverlässigkeit

 Sicherheit

Unsere Werte



8



Übersicht Service Portfolio
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Unsere Leistungen

Cloud Services

Branchen- und bedürfnis-
spezifische Cloudlösungen

Application Services

Gebündeltes Fach-Know-how 
kombiniert mit IT-Expertise

Workplace Services

Kommunikations- und Arbeitsmittel 
mit modernsten Technologien

Cyber Security Services

Risiken erkennen, Bedrohungen 
stoppen, Resilienz steigern

Professional Services

Ganzheitliche Begleitung in 
Technologie und Business

Development Services

Industriekonforme User Frontend-, 
Portal und API-Entwicklung
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Inventx AG



Anstellungsbedingungen & Benefits
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Attraktive Anstellungsbedingungen Lernende

30 Ferientage/Jahr

Personalrestaurant in Chur, an allen Standorten 

Pausenräume/Restaurant

Gratis Früchte und Getränke

ÖV-Beteiligung an Arbeitsweg 50.- /monatlich
Verschiedene Standorte (1. Klasse) 

32 CHF/Monat pauschal für Handy & Abo

Soziales

Zahlreiche Mitarbeiterevents 
(Lernenden-Ausflüge, Ski Weekends und vieles mehr)

Moderne Arbeitszeitgestaltung

Flexible Arbeitszeitgestaltung (42h/Woche)

Spannende Karrieremöglichkeiten

Förderung der fachlichen und persönlichen 
Kompetenzen durch interne und externe 
Weiterbildung und Entwicklung. 
Absolvierung der BMS wird unterstützt

Grosszügige Unterstützung von Aus- und 
Weiterbildungen/Stützunterricht

Bisher Übernahme der Lernenden nach 
Lehrende

Hybrides Arbeiten möglich

Inventx AG
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Wärmen wir uns auf
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Informatik Grundlagen mit

Inventx AG

https://create.kahoot.it/details/51da02bd-c207-4918-8ddb-f8f30dfa28b4
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Die Lehre bei Inventx
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Inventx AG
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Inventx AG



Die vier Jahre bei Inventx

17

Inventx AG

1. Semester               2. Semester 3. Semester               4. Semester 5. Semester             6. Semester 7. Semester                8. Semester

1. Lehrjahr 2. Lehrjahr 3. Lehrjahr 4. Lehrjahr



Was ist uns wichtig
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Inventx AG
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Der Informatiker Beruf



Der Informatiker Beruf
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Inventx AG



Der Informatiker Beruf
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Inventx AG
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Plattformentwicklung vs. Applikationsentwickler
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Inventx AG

Plattformentwicklung

https://youtu.be/9zEJilCeZ-w


Hauptaufgaben Plattformentwicklung
Du willst dafür sorgen, dass in Betrieben rund um die Welt die IT-Infrastruktur reibungslos funktioniert und vor 
Hackern geschützt ist? Dann wählst du die Fachrichtung Plattformentwicklung (vormals Systemtechnik).
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Inventx AG

Systeme planen & 
konfigurieren

Netzwerke 
aufbauen & 
betreiben

Serverdienste 
installieren & 

verwalten

IT-Sicherheit 
gewährleisten

Störungen 
analysieren & 

beheben

Dokumentationen 
erstellen

Ein Beruf mit System und Technik



Hauptaufgaben Applikationsentwicklung

Du möchtest programmieren? Apps und Websites entwickeln und kreative Lösungen für die komplexen 
Ansprüche von Kunden und Benutzerinnen finden? Dann wählst du die Fachrichtung Applikationsentwicklung.
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Inventx AG

Softwarelösungen 
analysieren, konzipieren 

und entwickeln

Programme und Apps 
programmieren (z.B. Web-

, Mobil

Anforderungen von 
Kunden aufnehmen und 

umsetzen

Software testen, Fehler 
beheben (Debugging) und 

Qualitätssicherung 
betreiben

Benutzerdokumentationen 
und Anleitungen erstellen

Systeme warten und 
weiterentwickeln

Ein Beruf mit Kreativität und Logik



Plattformentwicklung vs. Applikationsentwickler
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Inventx AG

• Plattformentwickler arbeiten eher auf Infrastruktur-, Server- und Systemebene
• Applikationsentwickler arbeiten hauptsächlich auf Software- und Programmierebene



Hauptaufgaben Entwickler Digitales Business

Typische Themenfelder: Prozessoptimierung, Cloud-Services, Datenauswertung, Business-Software, Social Media 
Management.
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Inventx AG

a:) Begleiten von 
Projekten

b:) Darstellen, 
Automatisieren und 

Optimieren von 
Geschäftsprozessen

c:) Analysieren von 
Daten

d:) Kommunizieren 
von Ergebnissen

e:) Einführung von 
Lösungen im 

digitalen Umfeld

Ein Beruf mit Fokus auf digitale Prozesse
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Entwickler Digitales Business

Inventx AG

https://www.youtube.com/watch?v=qrhildqxyfM


Unterschied zu Plattformentwickler und 
Applikationsentwickler:
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Inventx AG

• Weniger tief in der Technik (Programmieren oder Serveradministration)
• Stärker im Gestalten, Optimieren und Vernetzen von digitalen Lösungen für Unternehmen.



• Gute Analysefähigkeit, vernetztes Denken

• Technisches Geschick und Interesse für technologische Trends

• Team- und Kommunikationsfähigkeit

• Interesse an naturwissenschaftlichen Fächern

• Lösen von komplexen Aufgaben macht dir Spass

• Bist hilfsbereit und ein Teamplayer

• Kannst dich gut ausdrücken (z.B. etwas erklären)
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Inventx AG

Was bringst du mit:



Ausbildung Berufsschule / ÜK (Fächer/ Module)
4 Jahre mit ÜKs bei VFEI Landquart (Verein zur Förderung von Elektronik und Informatik)
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Fächer ohne BMS Fächer mit BMS (7 Semester)

Informatik Informatik

Gesellschaft Deutsch

Sprache und Kommunikation Englisch

Englisch Italienisch

Mathematik Mathematik / Mathematik erweitert

Turnen und Sport Naturwissenschaften (Chemie, Physik)

Wirtschaft und Recht

Geschichte und Politik

Inventx AG
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Inventx AG

Berufsschule:



Ausbildung Lernende
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Inventx AG
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Erfahrungsberichte



1. Lehrjahr Übertritt in das Arbeitsleben

• Gleitzeit

• Kundenkontakt

• Teamwork

• Selbstverantwortung

• Disziplin

• Herausforderungen

35

Plattformentwickler/in im
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Storage

-Backup

-Datenspeicherung

Service Desk

-Telefonieren

-Ticket Handling

Workplace Operations

-Staging

-Ticketbearbeitung

-Kundenkontakt

1. Lehrjahr
Betrieb

Plattformentwickler/in im
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Erfahrung

- Vertiefung Know-How

- Vorbereitung Abschlussjahr

Aufgaben

- Netzwerk / Linux

- OpenShift / Compute

Hybrides Arbeiten

- ZH Circle

- Remote

3. Lehrjahr
Plattformentwickler/in im
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Applikationsentwickler/in

Unterschiede:

• Wechseln nicht jedes halbe Jahr die Abteilung

• ServiceDesk

Aufgaben:

• Neue Programmiersprachen lernen: z.B. C#, Java oder JavaScript 

• Software und Skripte schreiben: Programme, Schnittstellen und Automationen

• Tests durchführen: Debugging und xUnit-Tests

• Dokumentationen erstellen: Code und Abläufe verständlich beschreiben



Projektinitialisierung

• IX.perience Kongress

• Vorstellen eines Lernendenprojektes

• Quiz

• Integrierte AI
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IX.Quiz Projekt

Vorstellung des Projekts an der IX.perience 
2024, vor eingeladenen Kunden und 
delegierten aus der Bank- und 
Versicherungs-Branche.



Wall im Mehrwerk

• Auftrag durch Gründer

• Zeitdruck

• Vollzeit am Projekt

• Programmieren

• Realisierung in der Cloud

40

IX.Quiz Projekt



4. Lehrjahr
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Plattformentwickler/in im

Durchführung IPA

Entscheid Abteilung

Produktives Arbeiten im Team

Entscheid IPA - Thema

Lehrabschluss

Schulabschluss
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Abschluss wie weiter?



Wie weiter?
Schnuppertage (Workshopdays) am 17./18. Juni 2025

• Das vollständige Bewerbungsdossier mit Motivationsschreiben, CV, Zeugnissen & Multicheck Informatik 
(www.multicheck.org) bitte über die Inventx Karriereseite (Yousty) hochladen.

• Bis am 31.05.2025 erhalten alle Kandidaten, die sich beworben haben Bescheid, ob sie bei den 
Schnuppertagen am 17./18. Juni 2025 dabei sind

• Während den zwei Schnuppertagen lernt ihr Inventx und die Tätigkeit als Informatiker EFZ/ Plattform- , 
Applikationsentwicklung & Entwickler Digitales Business anhand von praktischen Beispielen und Aufträgen 
näher kennen

• Wir entscheiden nach den Workshop-Days zeitnah über die Vergabe der Lehrstellen
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Inventx AG

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher
Hofgraben 1 · CH-7000 Chur · T +41 81 287 17 96
reto.spiller@inventx.ch

http://www.multicheck.org/
mailto:reto.spiller@inventx.ch


Kontakt
Besten Dank für euer Interesse. Bei Fragen stehen wir euch jederzeit gerne zur Verfügung.

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher
Hofgraben 1 · CH-7000 Chur · T +41 81 287 17 96
reto.spiller@inventx.ch

Inventx AG · Bank on IT
Hofgraben 1 · CH-7000 Chur · T +41 81 287 19 19
inventx.ch · info@inventx.ch
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Inventx AG

mailto:reto.spiller@inventx.ch
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