Informatiker/in Plattformentwicklung, Applikationsentwicklung & .| nventx
Entwickler/in digitales Business EFZ

Chur, 07. Mai 2025



Agenda Infoabend Lernende

Uhrzeit Was Wer

18:00 Uhr Wer sind wir: Vorstellung uns und Inventx Reto / Manuel

18:20 Uhr Warmen wir uns auf: Informatik Grundlagen Quiz Alle

18:30 Uhr Allgemeines (Rekrutierung, die verschiedenen Stagen, Azubi Reto

Philosophie)

18:40 Uhr Plattformentwicklung, Applikationsentwicklung EFZ oder Reto &
Entwickler/in digitales Business EFZ Lernende

19:30 Uhr Erfahrungsberichte durch die Lernenden Lernende

Plattformentwicklung und Applikationsentwicklung
20:00 Uhr Abschluss / Wie weiter / Austauschgesprache am Apéro Alle




Wer sind wir?

o




Leitung Lehrlingskompetenzzentrum

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher Manuel Stadler, HR-Vertretung



Inventx AG

Uber uns

Vision Werte Mitarbeitende

Inventx is.t der | @ ¢ 500+ Spezialistinnen und
branchenfokussierte Service D g:g Spezialisten mit umfassender
Provider fur fihrende Finanz-

. . . Innovation Interaktion Swissness IT-, Banking- und
und Versicherungsdienstleistende

Versicherungserfahrung

Mission Standorte
Wir verstehen das Geschaft E E Ziirich | St. Gallen
unserer Kunden, liefern
passgenaue IT-Services fir die ﬁ i’ﬁ Bern | Chur

sichere Bearbeitung ihrer Daten
und unterstitzen sie als
Technologiepartnerin in der
digitalen Transformation
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Unsere Werte

INNOVATION
Entwicklungen
Losungen
Beweglichkeit

INTERAKTION
Beziehung
Austausch
Respekt

SWISSNESS
Qualitat
Zuverlassigkeit
Sicherheit



Die Erfolgsgeschichte seit 2010

500

Go-live KPT,

L]
I nve n u Bezug neuer Standort Bern

Go-live Clientis Banken,
Bezug neuer Standort St. Galler

-

400

Grundung und Aufbau Inventx,
u.a. mit GKB, SGKB und Migros Bank 300

]
®

150

Go-live Santis Banken,

Start der Entwicklung Bezug neuer Standort ZH-Flughafe
der ix.Cloud

90

Mitarbeitende

Go-live Valiant und Visana,
Eroffnung neuer Hauptsitz Chu

Go-live Swiss Life
auf der ix.Cloud

—



Unsere Leistungen

Ubersicht Service Portfolio

)
a %

Cloud Services Application Services
Branchen- und bediirfnis- Gebulindeltes Fach-Know-how
spezifische Cloudlosungen kombiniert mit IT-Expertise

. %

Cyber Security Services Professional Services

Risiken erkennen, Bedrohungen Ganzheitliche Begleitung in
stoppen, Resilienz steigern Technologie und Business

@'
=5

Workplace Services

Kommunikations- und Arbeitsmittel
mit modernsten Technologien

API
<

Development Services

Industriekonforme User Frontend-,
Portal und API-Entwicklung



Inventx AG

Auswahl unserer Kunden

assura. Kpt: SW/CA

wie® G visana
SwissLife & Sympany ViSaNa
Aargauische T Appenzeller 1 i
A R (€] Kohtonalbank »ﬁ}:fm's
= Glarner Graubiindner —
Kantonalbank Kantonalbank
i Obwald
MIGROS BANK [ Nivoeist . €] Kantonalbank  +K Rothschild

St.Galler Urner e
Kantonalbank Kantonalbank Va|lant
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Anstellungsbedingungen & Benefits

Attraktive Anstellungsbedingungen Lernende

*’ﬁ 30 Ferientage/Jahr

\

W1 Personalrestaurant in Chur, an allen Standorten
Pausenrdume/Restaurant

Gratis Frichte und Getranke

Q\T OV-Beteiligung an Arbeitsweg 50.- /monatlich
Verschiedene Standorte (1. Klasse)

D 32 CHF/Monat pauschal fiir Handy & Abo

Soziales

& Zahlreiche Mitarbeiterevents
(Lernenden-Ausfliige, Ski Weekends und vieles mehr)

Moderne Arbeitszeitgestaltung
@ Flexible Arbeitszeitgestaltung (42h/Woche)

Hybrides Arbeiten moglich

Spannende Karrieremoglichkeiten

R

Forderung der fachlichen und personlichen
Kompetenzen durch interne und externe
Weiterbildung und Entwicklung.
Absolvierung der BMS wird unterstitzt

Grosszligige Unterstlitzung von Aus- und
Weiterbildungen/Stitzunterricht

Bisher Ubernahme der Lernenden nach
Lehrende



Warmen wir uns auf _ .

o
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Inventx AG

"Inventx
Informatik Grundlagen mit

Kahoot!

13


https://create.kahoot.it/details/51da02bd-c207-4918-8ddb-f8f30dfa28b4
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Inventx AG

Lehrlingsausbildungskompetenzzentrum

C2 - RESTRICTED

Organisation ab 02.08.2024 (EDB ab 4.8.2025)

¥

(X Lernende Informatiker Fachrichtung Plattform- & Applikationsentwicklung

Team - Praxisbildner

0,15 FTE
Lernende

Lehrlingsausbildungs-Kompetenzzentrum

Manuel Stadler m,
HR/Ausbildung/ '

Konzeption Lernende

Lernende Informatiker Fachrichtung
Plattformentwicklung (Systemtechnik)

Reto Spiller
Berufsbildner & Coach
Praxisbildner

Team
Praxisbildner/Fachcoach
Lernende

Fachrichtung
Applikations
entwicklung

Fachrichtung
Digitales
Business

Florentin Meng
Lernender 1. LJ

i)

Nino Marty
Lernender 3. U

‘'
L

Noelia Genco Andri Odermatt
Lernende 2. U Lernender 2. U

Alessandro Nistico
Lernender 1. U

Tim Franzi
Lernender 4. L

Luca Fréhlich
Lernender 3 U

Noah Oechsle
Lernender 4. L

Jonas Jud
Lernender 2. U

Lernender 4. LI

d;
b

Ariella €aruso
Lernende 1. U
Fachrichtung Appl.

!

Armando Altherr
Lernender 3. U
Fachrichtung Appli.

L

Nico Matic
Lernende 1. U
Fachrichtung EDB

Dario Guidon
Lernende 1. U
Fachrichtung EDB

Iris Ambiihl
Fachcoach Service Desk

Salvador Loza Suarez
Fachcoach Storage,
Backup, cPower

Curdin Roffler
Fachcoach Site
Reliability

2
!\»ﬂ

Mike Paulweber
Fachcoach Connectivity

Mario Burger Shirin
Fachcoach Workplace Fachcoach Marketing|
Operations

Elia Scheidegger Christian Lazzaro
Fachcoach End-User Fachcoach DB
Computing

Richard Lanicca Pirmin Jaka
Fachcoach Storage, Fachcoach Chapter
Backup, cPower DevOps Engineering
? |
N

i
I
\ i

Samuel Maissen Michael Kaslin
Fachcoach Transition Fachcoach CRC

Stéphane Diez
Fachcoach
Applik.entwickl.

Linard Vincenz Manuel Habert
Fachcoach Fachcoach
Applik.entwickl. Applik.entwickl.
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Inventx AG

Der Bewerbungsprozess

9o
7N\

A\N

ANY

1

Infoabend

Kennenlernen der
Inventx

ﬂ Einblick in das

Lehrprogramm

' Stelle deine Fragen zur
=2

Ausbildung bei Inventx

/4

/4

Zwei Workshopdays

Einzelgesprache mit

M Berufshildner:innen und dem
HR-Team

:@. Wissen anwenden und
"™ echnische Aufgaben losen

I/‘ | Austausch mit unseren
F

44 bestehenden Lernenden

3

Start Ixpedition

B Onboarding inventx
und diverse Stages

Fj Grundausbildung System
222 und Fachwissen

Einblick in verschiedene
Abteilungen



Die vier Jahre bei Inventx

1. Lehrjahr
1. Semester 2. Semester

X

17

Jhi

2. Lehrjahr 3. Lehrjahr 4. Lehrjahr
3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester

@

@~

(X5

X5

8. Semester >

o

@



Inventx AG

Was ist uns wichtig

:\éVertschétzung o Ge sundheit ;8’ Weitsicht
i 19 5
s isnender 25 sonamien B e
- e i RESPEKT -
® . e - b o

o éR’Af'CkkS'Cht 7 S Mut Fuhrungsqualitat g
% O Anerkennung Z Kompetenz EOffenhelt =
> < Ehrlichkeit Vertrauen B L
N % Gesetz Entwicklung 2 g Toleranz
3 = Kommunikation - Souveranitat
o Authenzitit Verlasslichkeit < Verantwortung
S
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Inventx AG

Der Informatiker Beruf

¥ . B hiire:
Ubersicht roschtire

ENTWICKLER/IN DIGITALES BUSINESS EFZ

ICT-FACHFRAU / ICT-FACHMANN EFZ o

INFORMATIKER/IN EFZ

Fachrichtung Plattformentwicklung

20



Inventx AG

Der Informatiker Beruf

Vergleich

Informatiker/in
Entwickler/in Applikations- / ICT-Fachfrau / Gebdude-
Eigenheit digitales Business Plattformentwicklung ICT-Fachmann Mediamatiker/in informatiker/in
Logik & Abstraktion
Problem- und Datenanalyse, ldeensuche,
Lésungsentwicklung, Planung der
Umsetzung

Kreativitat / \ (_\ = o
Visuelle Darstellung von Daten und @ ’l,@‘j l,@l l@l
Informationen Nl =

Technik o _— .
Programmierung, Scripting, Vemetzung und ;.’:”‘ o) ) { « b\-'-.
Einsatz von Informatik-Mitteln, Umgang mit . N L Y
Applikationen

Marketing & Kommunikation 7o — / P P
Bekanntmachung und Vermarktung von I é ) @‘ ':.,-,:::" H @ ) ; ' (Q )
Produkten, Lésungen und Dienstleistungen N = \\\\k___ >

Kundenkontakt - e
IT-Support, Entgegennahme und { 4 @ { )
Besprechung von Auftragen, Vorbereitung
und Présentation von Arbeitsergebnissen S i

Teamarbeit

Zusammenarbeit im Team und mit
Fachspezialist/innen

21




Plattformentwicklung vs. Applikationsentwickler

-

22




Inventx AG

Plattformentwicklung

23


https://youtu.be/9zEJilCeZ-w

Inventx AG

Hauptaufgaben Plattformentwicklung

Du willst dafiir sorgen, dass in Betrieben rund um die Welt die IT-Infrastruktur reibungslos funktioniert und vor
Hackern geschiitzt ist? Dann wahlst du die Fachrichtung Plattformentwicklung (vormals Systemtechnik).

Serverdienste
installieren &
verwalten

Netzwerke
aufbauen &
betreiben

Systeme planen &
konfigurieren

Storungen

analysieren &
beheben

Dokumentationen
erstellen

IT-Sicherheit
gewahrleisten

Ein Beruf mit System und Technik

24
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Inventx AG

Hauptaufgaben Applikationsentwicklung

Du mochtest programmieren? Apps und Websites entwickeln und kreative Lésungen fir die komplexen
Anspriiche von Kunden und Benutzerinnen finden? Dann wahlst du die Fachrichtung Applikationsentwicklung.

Softwarel6sungen Programme und Apps
analysieren, konzipieren programmieren (z.B. Web-
und entwickeln , Mobil

Software testen, Fehler
beheben (Debugging) und Benutzerdokumentationen
Qualitatssicherung und Anleitungen erstellen
betreiben

Ein Beruf mit Kreativitat und Logik

Anforderungen von
Kunden aufnehmen und
umsetzen

Systeme warten und
weiterentwickeln



Inventx AG

Plattformentwicklung vs. Applikationsentwickler

f i SRR

Plattformentwickler | Applikationsentwickler

* Plattformentwickler arbeiten eher auf Infrastruktur-, Server- und Systemebene
* Applikationsentwickler arbeiten hauptsachlich auf Software- und Programmierebene

26



Inventx AG

Hauptaufgaben Entwickler Digitales Business

Typische Themenfelder: Prozessoptimierung, Cloud-Services, Datenauswertung, Business-Software, Social Media
Management.

b:) Darstellen,
a:) Begleiten von Automatisieren und c:) Analysieren von
Projekten Optimieren von Daten
Geschaftsprozessen

d:) Kommunizieren e:) Eintiihrung von

von Ergebnissen

Losungen im
digitalen Umfeld

27 Ein Beruf mit Fokus auf digitale Prozesse



Inventx AG

Entwickler Digitales Business

<
: o ek Entwickler/innen
Cam aAS Y Pt S R ® e o
s ’ ST digitales Business EFZ.

Die Digitalisierungs-Profis.

28


https://www.youtube.com/watch?v=qrhildqxyfM

Unterschied zu Plattformentwickler und
Applikationsentwickler:

AVl
AL

Plattform- oder
Applikationsentwickler

Y7
Entwickler
Digitales Business

» Weniger tief in der Technik (Programmieren oder Serveradministration)
e Starker im Gestalten, Optimieren und Vernetzen von digitalen Losungen fiir Unternehmen.

29
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Was bringst du mit:

& &

Plattformentwicklung  Applikationsentwicklung

Gute Analysefahigkeit, vernetztes Denken

Technisches Geschick und Interesse fur technologische Trends
Team- und Kommunikationsfahigkeit

Interesse an naturwissenschaftlichen Fachern

Losen von komplexen Aufgaben macht dir Spass

Bist hilfsbereit und ein Teamplayer

Kannst dich gut ausdriicken (z.B. etwas erklaren)

000
CCYD

Entwickler Digitales
Business



Inventx AG

Ausbildung Berufsschule / UK (Ficher/ Module)

4 Jahre mit UKs bei VFEI Landquart (Verein zur Férderung von Elektronik und Informatik)

Facher ohne BMS Facher mit BMS (7 Semester)

Informatik Informatik

Gesellschaft Deutsch

Sprache und Kommunikation Englisch

Englisch Italienisch

Mathematik Mathematik / Mathematik erweitert
Turnen und Sport Naturwissenschaften (Chemie, Physik)

Wirtschaft und Recht

Geschichte und Politik

31



Inventx AG

Berufsschule:
O
i 83

Plattformentwicklung Applikationsentwicklung Entwickler Digitales
Business
- Fachliche Berufskenntnisse (IT-Ficher) “! Fachliche Berufskenntnisse (IT-Ficher) =/ Fachliche Berufskenntnisse
* Betriebssysteme und Server-Administration * Programmierung & Softwareentwicklung » Betriebswirtschaft & Geschiftsprozesse

: H (z.B. Java, C#, hon, Webtechnologien wie HTML, C55, JavaScript) X .
{z.B. Windows Server, Linux, Benutzerverwaltung, Rechtekonzepte) Pyt g P « Projektmanagement und agile Methoden (z.B. Scrum)

+ Datenbanken & S0QL

(z.B. Datenmodellierung, Abfragen, Mormalisierung)

»  Metzwerktechnik
(z.B. IP-Adressen, Subnetze, Routing, VLANs, Netzwerkprotokolle)

* Datenanalyse & Datenvisualisierung

] - Software-Design & Architektur + Digitale Geschaftsmodelle & Innovation
+  |T-Security

{z. B. UML, objektorientiertes Design, MVC) s ICT-Grundl Netzwerke, Svst IT-Sicherheit
{Grundlagen zur sicheren Systemkenfiguration und -lberwachung) rundlagen (Netzwerke, Systeme, icherheit)

*  Algorithmen & Datenstrukturen + Einflihrung in das Programmieren

*  Virtualisierung & Cloud-Technologien (z.B. Sortierverfahren, Listen, Biume)

{z B. VMware, Hyper-V, Azure, AWS) . * Anforderungsanalyse & Lésungsdesign
» Testen & Debugging
» Skripting und Automatisierung {z.B. Unit-Tests, Fehlersucha) = Digitale Tools & Plattformen (z.B. ERP CRM, CMS5)
(z.B. Power5hell, Bash) *  Projektarbeit & agile Methoden
= Hardware & Systemunterhalt (z.B. Scrum, Kanban)
(z.B. Aufbau von PCs, Peripherie, Troubleshooting) = Requirements Engineering

« ICT-Support & Service Management (z.B. Anforderungsanalyse, Benutzerbedirfnisse)

(z.B. ITIL-Grundlagen, Supportprozesse, Helpdesk-Systeme)

» Sprache & Kommunikation (z. B. Deutsch, Berichte schreiben) = Sprache & Kommunikation *  Gesellschaft & Politik

«  Gesellschaft, Politik & Wirtschaft »  Gesellschaft, Politik & Wirtschaft + Sprache & Kommunikation (z. B. Deutsch, Prasentation, Schreiben)

«  Recht und Ethik in der Informatik *  Recht & Ethik in der Informatik * Wirtschaft & Recht

32



Inventx AG

Ausbildung Lernende

ICT-BILDUNGSLANDSCHAFT N

L ) ® AN GO
HOHERE BERUFSBILDUNG HOCHSCHULSTUFE

Eidg. Diplom (ED) Bachelor, Master (BSc, MSc) Bachelor, Master (BSc, MSc)

Hohere Fachpriifung Fachhochschulen FH Universitdre Hochschulen

*ICT-Manager/-in (ED) = Informatik « Informatik

*ICT Security Fxpert (ED) Héhere Fachschule (HF) = Wirtschaftsinformatik * Wirtschaftsinformatik

* Diverse Spezialgebiete * Diverse Spezialgebiete
(z.B. Medizin-Informatik) (z.B. Bio-Informatik)

UFE

S

ICT Hohere Fachschulen
= Dipl. Techniker/-in HF

- Fachrichtung Informatik
Berufspriifung - Fachrichtung Telekommunikation
*ICT-System- und Netzwerktechniker/-in (EFA) - Fachrichtung Medien
+ICT-Applikationsentwickler/-in (EFA) * Dipl. Wirtschaftsinformatiker/-in HF
*Wirtschaftsinformatiker/-in (EFA)
* Mediamatiker/-in (EFA)
* Cyber Security Specialist (EFA)

Eidg. Fachausweis (EFA)

Berufspraktikum

N L3 (D)

BERUFLICHE GRUNDBILDUNG Berufsmaturitit (BM) P — ALLGEMEINBILDENDE SCHULEN

7

Eidg. Fihigkeitszeugnis (EFZ) Maturitat Fachmaturitat

Way-up
Berufslehre fiir Erwachsene

ICT-Fachfrau /ICT- Informatiker/-in EFZ Informatikmittelschule :\ft]lfﬂémﬂﬁﬁfé'-}n. EFEZFZ Gymnasiale Maturititsschulen
;af:""a"'; EFzﬂ_ ) Fachrichtungen: Applikationsentwick- mﬂs} B edizmatikers-in Fachmittelschulen (FMS)
-janrige beruriche lung, Betriebsinformatik, System- ormatiker/-in s ) ;
Grundbildung technik Fachlrichltung ) fzﬂjra;;&i::;ﬂ:::rﬁ;gzg?:fung
Applikationsentwicklung Maturitit (Way-up) oder
Mediamatiker/-in EFZ it Berufsmaturitat Erwachsene (Berufslehre)
4-jahrige berufliche Grundbildung: . "
Sowoh| dual {Lehrbetrieb/Schule) als “'Jﬁhr'gﬁ berufliche
auch schulisch organisierte Bildung Grundbildung

ollzeit/Praktika). (3 Jahre Vollzeitschule/
[Vollzett/praktice) 1 lahr Praktikurm)

SEKUNDARSTUFE

3 3 OBLIGATORISCHE SCHULZEIT
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Plattformentwickler/in im

1. Lehrjahr Ubertritt in das Arbeitsleben

e Gleitzeit
e Kundenkontakt
e Teamwork

/4/ ué’ v

* Selbstverantwortung
* Disziplin

 Herausforderungen

35



Plattformentwickler/in im

1. Lehrjahr
Betrieb

Service Desk
-Telefonieren
-Ticket Handling

Workplace Operations
-Staging
-Ticketbearbeitung
-Kundenkontakt

Storage
-Backup

~ BACKUP .
A ' -Datenspeicherung
.»\ —/‘" -.

36



Plattformentwickler/in im

3. Lehrjahr

Erfahrung
- Vertiefung Know-How
- Vorbereitung Abschlussjahr

Worksheet Query Builder
5 CREATE USER Timf(
person_id NUMBER GENERATED BY DEFAULT AS IDENTITY,
first_name VARCHAR2(50) NOT NULL,
last_name VARCHAR2(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY (person_id)

Aufgaben

SELECT * FROM all_users;

- Netzwerk / Linux

Fs 2

[ Query Resuit x
& W) @ s | AlRowsFetched: 40in 0.029 seconds _ OpenShlft / Compute
{} USERNAME {4USER_ID  |{} CREATED |{} COMMON |{} ORACLE_MAINTAINED |{} INHERITED |{} DEFAULT_COLLATION |{} IMPLICIT |{} ALL_SHARD
30 ST_INFORMTN_SCHEMA 95 15-JAN-24 YES Y YES USING_NLS_COMP  NO NO
31 MD5YS 96 18-JAN-24 YES Y YES USING_NLS_COMP O NO
32 DVSYS 1279990 18-JAN-24 YES ¥ YES USING_NLS_COMP  NO NO
33 MDDATA 102 18-JAN-24 YES b YES USING_NLS_COMP O NO
34 LBACSYS 104 18-JAN-24 YES b YES USING_NLS_COMP O NO
35 DVE 106 18-JAN-24 YES ¥ YES USING_NLS_COMP  NO NO
36 ADMIN 109 13-MAY-24 NO N No USING_NLS_COMP  NO NO
37 C##DBLCMUSER 110 13-MAY-24 YES N YES USING_NLS_COMP O NO

Hybrides Arbeiten
- ZH Circle
- Remote

37




Applikationsentwickler/in

Unterschiede:
* Wechseln nicht jedes halbe Jahr die Abteilung

e ServiceDesk

Aufgaben:

* Neue Programmiersprachen lernen: z.B. C#, Java oder JavaScript
e Software und Skripte schreiben: Programme, Schnittstellen und Automationen
e Tests durchfiihren: Debugging und xUnit-Tests

e Dokumentationen erstellen: Code und Ablaufe verstandlich beschreiben

38
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IX.Quiz Projekt

Projektinitialisierung

|X.perience Kongress

Vorstellen eines Lernendenprojektes
Quiz

Integrierte Al

Vorstellung des Projekts an der IX.perience
2024, vor eingeladenen Kunden und
delegierten aus der Bank- und
Versicherungs-Branche.




40

IX.Quiz Projekt

Wall im Mehrwerk

e Auftrag durch Grinder

e Zeitdruck

* Vollzeit am Projekt

* Programmieren

e Realisierung in der Cloud




Plattformentwickler/in im

4. Lehrjahr

Lehrabschluss Entscheid Abteilung
' l“ :"9
I',’ 9 '.:

Schulabschluss @ 1?”?‘ Produktives Arbeiten im Team

Durchfiihrung IPA Entscheid IPA - Thema

41



Abschluss wie weiter? .

.

42
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Wie weiter?

Schnuppertage (Workshopdays) am 17./18. Juni 2025

Das vollstandige Bewerbungsdossier mit Motivationsschreiben, CV, Zeugnissen & Multicheck Informatik
(www.multicheck.org) bitte tGber die Inventx Karriereseite (Yousty) hochladen.

Bis am 31.05.2025 erhalten alle Kandidaten, die sich beworben haben Bescheid, ob sie bei den
Schnuppertagen am 17./18. Juni 2025 dabei sind

Wahrend den zwei Schnuppertagen lernt ihr Inventx und die Tatigkeit als Informatiker EFZ/ Plattform-,
Applikationsentwicklung & Entwickler Digitales Business anhand von praktischen Beispielen und Auftragen
naher kennen

Wir entscheiden nach den Workshop-Days zeitnah liber die Vergabe der Lehrstellen @

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher
Hofgraben 1 - CH-7000 Chur - T +41 81 287 17 96
reto.spiller@inventx.ch



http://www.multicheck.org/
mailto:reto.spiller@inventx.ch

a4

Kontakt

Besten Dank fur euer Interesse. Bei Fragen stehen wir euch jederzeit gerne zur Verfligung.

Reto Spiller, Grundbildungsverantwortlicher
Hofgraben 1 - CH-7000 Chur - T +41 81 287 17 96
reto.spiller@inventx.ch

Inventx AG - Bank on IT
Hofgraben 1 - CH-7000 Chur - T +41 81 287 19 19
inventx.ch - info@inventx.ch



mailto:reto.spiller@inventx.ch
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